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Diseno y estampacion
textil digital

Taller DIY




PRESENTACION

Disefno y estampacion textil digital

Esta actividad tedrico-practica propone una
aproximacion al pattern design. El apartado teérico del
taller proporcionara un acercamiento a las técnicas

de creacién de un patrén grafico de repeticion, y a las
posibilidades que ofrecen las actuales herramientas
digitales. El desarrollo practico, por su parte, tendra
como objetivo larealizacién de un proyecto de diseio
personal en la totalidad de su proceso, desde laideao
boceto inicial, hasta el rapport y concrecién del diseno
para su correcta produccién. Cada participante trabajara
en la elaboracién de un patron, y obtendra su disefio
materializado en un metro lineal de tejido impreso
digitalmente.

En todas las sesiones se combinaran los contenidos
tedricos que se especifican en el programa con el
desarrollo del proyecto individual, y se contara con
orientacion personalizada.



PROGRAMA

La iniciativa tendra una duracién de ocho sesiones, con una
dedicacion total de 32 horas. Seis sesiones tendran lugar en el espacio
de talleres de Kutxa Kultur Moda, en Tabakalera, Donostia/San
Sebastian, y dos sesiones en las instalaciones del Cristobal Balenciaga
Museoa, Getaria. Las sesiones se celebraradn todos los sdbados desde
el 4 de mayo hasta el al 22 de junio, de 10:00 a 14:00 horas

SESION 1 EL DIBUJO O MOTIVO GRAFICO
04/05/2019 El disefio textil es un proceso creativo basado en la
CBM aplicacion de una idea gréfica con la finalidad de ornamentar

e ilustrar una superficie textil. En esta sesion, a modo de
inspiracion y de cara a iniciar los proyectos personales, se
analizaran disefios textiles de otros disefiadores y/o artistas
que ocupan un lugar relevante en esta especialidad, y se
examinardn distintos tipos de motivos graficos que pueden
encontrarse en un estampado (botanicos, geométricos,
objetos, paisajes, fotografias, texturas, glitch, etc.). La sesion
se complementard con una visita guiada a la exposicion
Cristobal Balenciaga. Moda y Patrimonio.

SESION 2 EL PATRON, RAPPORT O PATTERN
11/05/2019 Los patrones gréaficos de repeticion pueden ser aplicados
KKM a todo tipo de superficies, mediante gran variedad de

técnicas de impresion, con el fin de ofrecer la ilusion

de un campo visual de variacién infinita. El patrén esta
pues pensado para que, al ser replicado, mantenga la
continuidad sin cortes visibles. Mediante un sencillo
ejercicio los participantes comprobarén los resultados que
se obtienen al repetir un rapport sobre el soporte textil.

SESION 3 TECNICAS Y RECURSOS PARA
18/05/2019 LA GENERACION DE UN PATRON GRAFICO
KKM Existe gran variedad de técnicas para la generacion de

un rapport las cuales permiten la creacion de disefios de
mayor o menor complejidad en funcion de la estructura
de repeticion empleada. En esta sesion se analizara

la manera en la que el disefio y dicha estructura se
condicionan mutuamente, y se examinaran diversas
formulas de repeticion y aplicaciones informaticas
especificas (plantillas, aplicaciones digitales, etc. que
automatizan la creacion de un paitern).



PROGRAMA

SESION 4 PROCEDIMIENTOS INDUSTRIALES
25/05/2019 DE IMPRESION Y ESTAMPACION TEXTIL
KKM La sesién estara enfocada al andlisis de los distintos

procedimientos de impresién (estampacion digital,
serigrafia, transfer, rotativa, inkjet, etc.), sus caracteristicas,
idoneidad segin el modelo de disefio, y resultados deseados.
Se mostraran distintos tipos de tintas empleadas en la
impresion textil digital, y se veran también otras técnicas

de ilustracion textil (gofrado, corte laser, troquelado,
holografia, flocado, etc.).

SESION 5 EL COLOR EN EL DISENO TEXTIL
01/06/2019 En esta sesion se estudiaran los modos, sintesis y
KKM dimensiones del color, asi como los contrastes cromaticos.

Se prestara especial atencion a la correspondencia cromatica
entre el proyecto de disefio original y su reproduccion para
evitar resultados cromaticos no deseados en el proceso de
estampacion textil.

SESION 6 VARIANTES DEL DISENO Y MOCK-UP
08/06/2019 Con el objetivo de ampliar el campo de posibilidades
KKM del disefio creado durante las sesiones anteriores, se

explorara y pondra en practica una serie de variantes en
cuanto a alteraciones de escala, gama de color, relacion
fondo/figura o tamafio de los motivos. En este mismo
contexto, se empleard el mock-up, cuya finalidad es la
recreacion o simulacion del disefio para su evaluacion y
ajuste, antes de su estampacion.

SESION 7 FINALIZACION DEL PROYECTO DE DISENO
15/06 /2019 Esta sesion se destinard a la terminaciéon del proyecto
KKM individual. Se revisardn aspectos técnicos necesarios para

la correcta estampacion del disefio y éstos se enviaran
para su impresion. Asimismo, se facilitara informacion
general relativa al proceso de disefio y estampacion digital
(formatos de archivo, resolucién, estampadores y empresas
relacionadas, bibliotecas de patterns, estampacion online,
bibliografia, etc.) para que los participantes puedan
continuar con autonomia futuros proyectos.

SESION 8 ENTREGA DEL PROYECTO DE DISENO
22/06/2019 Se celebrara una tltima sesion para la entrega del tejido
CBM estampado con cada uno de los disefios. Se aprovechard

el encuentro para la comprobacion de la diferencia
cualitativa entre la experimentacion creativa llevada a
cabo a lo largo de las sesiones y su materializacion final.



INSTRUCTORA

Malas Arbide

Malus Arbide es artista, ilustradora grafica textil, y
especialista en técnicas de impresion y estampacion.
Su actividad profesional se centra en la practica
artistica, el disefio de patterns y la impresion textil,
que combina con una labor docente especializada en
estas areas. Ha presentado su trabajo como disefiadora
de estampados textiles en ferias internacionales
especializadas como Indigo, Salon International du
Dessin et de la Création Textil de Paris, 2004, y Tissu
Premier de Lille, 2006.

Algunos de los premios y menciones que ha recibido
son el Diploma Selected 2018, el Premio Proyecto
Innovador Sustatu en 2002 del Departamento de
Promocion Econémica de la Diputacion Foral

de Bizkaia por su trabajo Tela Digital: Diserio y
estampacion textil digital, o la Beca de Creacion
Artistica de la Diputacion Foral de Gipuzkoa para
realizar el proyecto Representacion del vestido:
Repertorio de recursos grdficos para el disefio de moda.

www.malusarbide.com



INFORMACION

FECHAS
Todos los sdbados desde el 4 de mayo
al 22 de junio de 2019.

HORARIO
10:00-14:00

IDIOMA
Castellano.

PARTICIPANTES

La actividad estd dirigida a todas aquellas
personas interesadas en aprender técnicas y
practicas para el disefio y la estampacion textil
digital.

REQUISITOS

Los participantes deberdn tener conocimientos
basicos de, al menos, uno de los programas

a utilizar como herramienta de trabajo,
PhotoShop y/o lllustrator. Los participantes
deberan asimismo disponer de un ordenador, y
al menos, uno de los programas mencionados.

Colaboran

. 3

kutxa kultur
moda

kutxa Funpazioa

donostia
san sebastian U P!

INSCRIPCION

Las inscripciones estaran abiertas desde el dia
de la publicacién de la actividad hasta el 26
de abril, éste incluido o, en su defecto, hasta la
finalizacion de las plazas ofertadas. Se ofrecen
20 plazas y éstas se asignaran en riguroso
orden de inscripcion. Los interesados deberan
rellenar el formulario de inscripcidn online del
Museo o enviar un correo electronico.

PRECIO

190 €

El precio incluye los materiales asi como un
metro de tejido estampado con el disefio

o proyecto desarrollado que se entregarad
al término de la actividad, de un valor
aproximado de 45 € por participante.

PLAZAS LIMITADAS

INSCRIPCION NECESARIA

Si no se alcanza un numero minimo de
participantes, se comunicara la cancelaciéon de
la actividad a todos/as los/as interesados/as, y
se procederd a la devolucion del importe de la
matricula en casos que asi corresponda. Al final
de la actividad se expedira un certificado de
asistencia.

CONTACTO
T +34 943 008 840
didaktika@cristobalbalenciagamuseoa.com
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CRISTOBAL BALENCIAGA MUSEOA

Aldamar Parkea 6

20808 Getaria-Gipuzkoa-Espafia

T 943 008 840
info@cristobalbalenciagamuseoa.com
www.cristobalbalenciagamuseoa.com

BIARRITZ

HENDAYE

GETARIA DONOSTIA O
BILBAO SAN SEBASTIAN

VITORIA-GASTEIZ

Biarritz—71km

Bilbao —81km

Donostia/San Sebastian — 25km
Irufa-Pamplona —97km
Vitoria-Gasteiz —83km

GPS
43°18'6.92” N
2°12’18.77" W
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